


PRIRUE[\IIK KAKO SNIMITI FILM

\

1. Uvod u snimanje filma

Amaterski film je film koji nastaje van profesionalne _.,.ll""

~gprninn

PROD:

_produkcije, naj¢esée uz minimalna sredstva, ali uz puno

entuzijazma i kreativnosti. To je prostor gde ideje imaju, =
prednost nad tehnjkom, a strast nad budzetom. “Q.

Ne mora$ biti stru¢njak da bi snimio film — dovoljno je da imas pri¢u, telefon
ili kaméru, nekoliko prijatelja i Zelju da nesto stvoris. Upravo tu leZzi magija
amaterskog filma: u slobodi dd izrazis ono sto zelis, bez pritiska industrije.

2. Vrste amaterskih filmova

Amaterski filmovi mogu biti smesni, emotivni, eképerimentalni,
dokumentarni ili ¢ak politicki angazovani. Oni su pocetna stanica mnogih
velikih reditelja — mesto gde su naucili osnove i otkrili svoj glas.

A )
Zato nemoj da cekas , prave uslove”. Snimanje moze da po¢ne ve¢ danas, sa
onim Sto imas!

Amaterski filmovi mogu biti razli¢itih Zanrova i formi, u zavisnosti od tvoje

raspolozive: opreme i vremena koje imas. Evo hekoliko najcescih

og filma. Traje od jednog do petnaest minuta.
, jednu situaciju ili jedan odnos. Kratki film je
racije, rezije i'montaze.



2. Dokumentarni film

Prikazuje stvarne ljude i dogadaje. Moze biti ozbiljan,
edukativan ili ¢ak humoristican. Dovoljno je da imas
0 C £ A N zanimljivu temu i Zelju da je istraZis. .
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3. Eksperimentalni film.

Ovo je prostor' za kreativhu slobodu. Nema pl:avila,
nema klasié¢ne pri¢e. Mozes$ se igrati slikom, zvukom,
ritmom... Ako voliS da izrazis emocije kroz simbole i
atmosferu, ovo je tvoj zanr.

4. Parodijaili komicni ske¢ .
Zabavan i ¢esto najgledaniji tip amaterskog videa. MoZe§ parodirati poznate
ﬁltve, serije, reklame ili svakodnevne situacije. Idealno za timski rad i

glumu. :

a ili misli. lako Cesto ne
oze biti snazan oblik




Ne postoji ,prava“ forma. Treba biti slobodan za kombinovanje stilova i
istraZivanje ideja. NajvaZnije je da. odabere$ format koji ti pomaZe da

isprié?“ svoju pricu.

3.0snovna oprema za pocetnike

-Skupa oprema nije kljucna za dobar film. Mnogi odlicni amaterski filmovi
su nastali uz minimum sredstava. Evo Sta ti je zapravo potr*ebno:*

1. Kamera {ili mobilni telefon)

’L\ - Danas vecina telefona ima dovoljno dobru

e~ —F\ ] . . . a v
(® %' kameru za snimanje. Bitno je da zna$ kako da
/

\ O

j koristi§ svetlo, kadar i zvuk — vi$e nego da
imas skupu opremu.

2. Stativili improvizovana podrska O-

Stabilan kadar je klju¢an. Nije bitno da li koristiS pravi stativ, . 'y
ku*u, naredane knjige ili cak selotejp na zidu samo da kadar .
ne drhti. (Osim ako je to zamisao)

3. -Mikrofon (ako je mogucde)

Zvuk je Cesto zapostavljen, a veoma vazan..Ako mozes da
oristiS mikrofon (bubica, lavalier...), to ée mnogo pomodi.

*



4. Svetlo (prirodno ili improvizovano)

Dnevno svetlo je tvoj prijateij! Snimaj pored prozora ili
napolﬁj. Ako snimas unutra, koristi lampe, reflektore, -pa '\\-\ cak i
ekran racunara. Najvaznije je da subjekat bude dobro j\._\
osvetljen. /

5. Softver za montazu

Besplatni programi kao Sto su DaVinci Resolve, CapCut, iMovie ﬁi Shotcut
su odli¢ni za pocetnike. Na telefonu mozes montirati pomocu aplikacija kao
sto su InShot, VN ili Kinemaster. e

Poenta je da se koristi ono $to imamo, film ne nastaje iz opreme.ved iz ideje. -

4.Uloge u filmskoj ekipi

(v:a*i najmanja filmska ekipa funkcionige bolje kada su uloge jésno
podeljene. .Vazno je da znas ko Sta radi. Ovo su osnovne uloge u produkciji

amaterskog filma:

Zna kako film treba da izgleda, kako se

se prica razvija. ReZiser vodi ekipu,
povezuje sve delove filma u celinu.



ZaduZen za kadar, kamere, fokus i svetlo. U malim timovima, reZiser esto i
snima.-Vazno je da zna$ osnovna pravila
kompozicije i da kadrovi budu jasni i stabilni.

3. Ton-majstor * (dizajner , zvuka)
tj. tonac

Brine o zvuku. Ako nemas
posebnu osobu za zvuk, neko treba da vodi-
ratuna’o tome da se sve uje jasno. Snimanje
Cistog zvuka je “pola posla!l

4. Glumci

Nose pricu. U amaterskim filmovima, glumci cesto nisu
profesionalci, $to nije mana jer prirodna gluma moZe biti veoma
upecatljiva. Najvaznije je da se osedaju sigurno i da razumeju

: " ulogu.

1 rada je temelj uspesnog snimanja — ¢ak i kad
u slobodno vreme.

*

"



.1. Podeli proces na faze
Film se snima u tri glavne faze:
Pre-produkcija — ideja, scenario, planiranje, organizacija
Produkcija — snimanje

Postprodukcija — montaza, zvuk, zavrSne dorade

2.  Napravirealan vremenski okvir *

Koliko dana imas$? Kada svi mogu da snimaju? Koje lokacije su dostupne i
kada? Planiranje po danima pomaze da odredis koliko brzo mozes zavrsiti
film.

Na primer:

Nedelja 1: pisanje scenarija

Nedelja 2: snimanje scena u kuci

Neg@elja 3: snimanje napolju+ montaza prve .polovine

Nedelja 4: montaza, muzika i finalne dorade

i fleksibilan, ali.dosledan

i kamen — ali pomaze da ne izgubig fokus. Ako padne kiZa,
eéi dan. Ako glumac ne moze da dode, snimi neéto
nas slededi korak.

te za organizaciju
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Papir, Google Docs, kalendar, sveska — $ta god ti odgovara. Napisi spisak
scena, raspored snimanja, listu opreme, zadatke za ekipu. Kad sve zapi$e$ —
snimafje teCe mnogo lakse.

Dobar plan ne ubija kreativnost, on je oslobada.
6.0d ideje do price

-Sve pocinje od jedne male ideje — neceg Sto te nasmejalo, naljutilo,
rasplakalo ili inspirisalo. |z te ideje raste prica. , . *

1. Gde se radaju ideje?

Ideje dolaze iz svakodnevnog Zivota: Mozda si ¢uo zanimljiv razgovor u
autobusu. Mozda si se setio neobicne situacije iz detinjstva. Mozda Zelis da
ispri¢as nesto $to te mucdi. Sve je materijal za film — samo obrati paznju.

2. Postavi sebi ova pitanja:
Sta elim da kazem ovim filmom? @
Kofhe je namenjen? . ,
Ko je glavni lik i Sta on/ona Zeli?

Sta se deava kad to ne dobije?

usiraj se na jednu stvar

oze da isprica ceo svet. Fokusiraj se na jedan odnos,
promenu. Manje je vise.

m ratu — snimi film o jednom vojniku i njegovom
rustvu — snimi o jednom prijateljstvu koje se



4. Od ideje do sinopsisa

Kada znas Sta zelis da isprif“:aé, pokusaj da napiSe$ kratak opis zapleta
(sinopgis). To je tvoja pri¢a u 3-5 recenica.

5. Ne Cekaj , pravi trenutak”
Samo potni da pises. Pisi loSe. Pisi glupo. Samo pisi. Prava 'pri(”:a Qe se
izdvojiti iz pokusaja.

7. Osnovna struktura scenarija

Kada zna$ pricu filma i priu, vreme je da je staviS na papir. Scenario je
kostur filma — ono na Sta se sve ostalo nadograduje. Dobar scenario ne
mora biti komplikovan, ali mora imati jasnu strukturu. Najtradicionalniji
model: ;

* 1. Osnovni format scenarija

INT. KUHINJA - DAN

m 1 nervozno gleda u telefon. U

v

cuje buka iz kupatila.

- ANA

spatom)



Hajde, javi se...

? Telefon zazvoni. Ana zadrzi dah.

.Objaénjenje:

" INT./EXT. = unutra (interior) / napolju (exterior)

Didaskalije — opis Ifako se radnja odvija ‘ . ?
Mesto — KUHII\]JA, ULICA, PARK...
Vreme — DAN / NOC

Opis radnje — Sta vidimo | ¢ujemo

Dijalog —sa imenom lika iznad

2. Kratko, jasno, slikovito

’. ' °..

Ne opisuj previse. PiSi ono Sto se moze' snimiti. Nema ,Ana se seca

detinjstva“ — napisi sta vidimo: ,,Ana uzima staru igracku i smesi se.”
Dijalog treba da zvuci prirodno

da niko to ne bi izgovorio u stvarnom Zivotu -
e u nedovrSenim recCenicama, sa pauzama,

ija = duzina filma
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Priblizno: 1 strana = 1 minut filma. Ako zeli$ film od 5 minuta — ciljaj na
scenaﬂo od 4 do 6 strana.

5. Alati za pisanje

Moze$ pisati u obi¢nom Wordu, Google Docs-u, ili koristiti besplﬁtne alate
kao $to su Celtx, WriterDuet, Trelby

Tvoj scenario ne mora biti savrSen — ali mora biti jasan. To je tvoj plan za
snimanje.

8. Kako prilagoditi scenario ogranicenjima

Ugnaterskom filmu, tvoja kreativnost ée§to zavisi od realnih ‘stvari: gde.
mozes da snimas, koga imas u ekipi, i cime raspolazes. Umesto da to vidis
kao prepreku — iskoristi to kao prednost!

prostoru koji mozes da koristis besplatno i bez

11



Ako si pisao scenu u bolnici —a nemas$ pristup bolnici — moze$ je prebaciti
u ordinaciju prijatelja zubara ili improvizovati u dnevnoj sobi uz par detalja.

\

2. Broj glumaca

* Ako imas samo troje ljudi za snimanje — nemoj pisati scenario za 15 likova.
Manja pestava = lak$a organizacija. Sy N *

Savet: ‘Kombinuj uloge. Sporedni likovi mogu biti isti glumci u drugoj
garderobi.

3. Tehnicka ogranicenja

Ak&nemaé mikrofon — pi$i scene s manje dijaloga.
Ako nemas-svetla — piSi scene danju, pored prozora.

Ako nemas mnogo prostora — pisi intimne, dijaloske scene.

vaju specijalne efekte, automobilsku jurnjavu ili
ocije, dijalog i atmosferu — to je i snaznije. '

12



Neki od najjacih amaterskih filmova sastoje se od dvoje ljudi koji pricaju u
sobi. Manje je vise — kad zna$ kako da koristi§ to ,,manje”.

\

Ogranicenja nisu neprijatelj — ona te teraju da budeS domisljat. Pravi film s
onim Sto imas — to je sustina amaterskog stvaranja.

9. Kako napraviti knjigu snimanja (storyboard) $

Storyboard je .tvoj film u stripu. To je niz crteza koji
prikazuju kako ée izgledati kadrovi. Ne. moras biti umetnik
— Stapic¢i i kruzi¢i su sasvim dovoljni. Bitno je da

vizuelizujes pricu.

1. Zasto praviti storyboard?

PoMaze da zamisliS kadar pre snimanja, Stedi vreme na setu jer svi znaju sta,
se snima, bolje planiras pokrete kamere, montazu i raspored glumaca.

PRODUCTION STORYBOARD - ASPECT RATIO 1:85 PAGE#

2. Kako izgleda?

Svaki kadar ima:
Crtez (kako izgleda kadar) . ‘
Opis radnje (Sta se desava u kadru)

Tip kadra (npr. krupni plan, srednji plan,
total)

13




Pokret kamere (ako postoji: npr. panorama, zum)

Dijalog ili zvuk (ako je bitno)

t

3. Alati za izradu
Aplikacije kao Sto su Storyboérd That, Canva, Boords *

‘/(

. Papir i'olovka

Tabla + markeri ako radite u grupi

4. Koliko kadrova planirati?

Zavisi od scene — jedan minut moZe imati od 3 do 10 kadrava. Ne moras
crtati sve, ali makar klju¢ne kadrove (ulazi, pogledi, dijalog, preokret). .

t

Storyboard ne mora da bude izraden — ali ée ti snimanje biti deset puta
~ lakse ako znas Sta ide posle Cega.

: Sta, gde i kada snimas.

14



10.:30 — Snimanje kuhinja, scena3i4

12:00 — Pauza .

12:30i Snimanje hodnik, scena 5

13:30 — Snimanje dodatnih kadrova i zvukova

14:00 — Kraj snimanja
3. Checklista za svaki kadar %
©

Pre svakog kadra treba proveriti:
Da li su baterije pune?

Da li je zvuk pc;deéen?

Da li je kadar jasan?

Imas li klapu (ili bar.broj kadra)?
DaYi svi znaju Sta se snima?

Dobar plan snimanja rezultira u manje stresa, manje gresaka i vise uZivanja.

imas — kamera i zvuk u amaterskom filmu

ba profi oprema da napravis dobar film. Losa
uces najvise iz onog Sto imas.

15



Ako snimas telefonom:

Koristi'stativ ili nesto stabilno (kutija, knjige, drvo...)

Snimaj u horizontalnom formatu (osim ako bas Zzelis vertikalno)
Ukljuci ,grid“ linije (pravilo trecine) radi boljeg kadra

: Zakljuci fokus i ekspoziciju (tap i zadrzi na ekranu)

Ako koristis kameru:
Snimaj u rezoluciji 1080p ili 4K

Ruéno podesavanje svetla i fokusa je plus (ako zna3)

2. Svetlo
Ns*olje svetlo: dnevno svetlo (blizu prozora, napolju) . ."
S <
. a >
Izbegavaj mesanje izvora svetla (npr. Zuto + belo svetlo) s

bi koristi lampu sa papirom ispred da omeksa svetlost

blika iskljuci film.

i friiid,ére, ventilatore)

16



Snimi dijalog Sto blize kameri

Koristi drugi telefon kao diktafon — sakrij ga blizu glumca

\

Ako imas mikrofon:

Koristi ,bubicu® (mali mikrofon na glumcu) ili ,pecaljku (direkcioni

*

Ne treba ti skupa oprema da bi napravio dobar kadar. Bitno je Sta vidis — i

- mikrofon)

kako to ispricas. .
12. Kako snimati kadrove: osnove filmski izrazi

Kad gledas film, Cesto ni ne primecujes kako je snimljen —ito fe znak dobrog

re$a nja.

te kadrova (po blizini)

tranu scenu ili pejzaz, ¢esto se koristi za utvrdivanje

17



Polutotal — kadrira celo telo lika, dajuci
kontekst njegovoj okolini

\

. . . . VLS - Very Long Shot
Srednji plan — snima lik od kolena navise,

balansirajuci focus izmedu subjekta i i 'i

—

okruZenja | L |

MLS - Medium Long Shot

Americki plan ili ameriken — prikazuje
subjekat od struka navise, ¢esto se koristi

za scene dijaloga MCU - Medium Close Up

| N |

Ruski plan — kadrira subjekat od grudi il

ramena navise, naglasavajudi izraze lica "BCU-BigCloss  ECU - Extreme Close Up

uz zadrzavanje konteksta

Potkrupni plan — donja ivica kadra je ispod pupka

A )

Srednje krupni plan — gornja ivica kadra malo iznad glave, donja ivica
izmedu grudi i pupka

Krupni plan — celo lice je u kadru sa malo prostora izmedu gornje i donje

' ivice slike . _ ‘ .




Detalj — uvedava objekat ili detalj lica (poput oka ili kapi znoja) za
dramati¢an ili simbolicki efekat

\

Savet: Mesaj razli¢ite kadrove — da film vizuelno ne bude statican.

2. Uglovi kamere

, 5 t
ro s . o’
Pticja perspektiva (extra high angle) - N e
. " o
Gornji rakurs (high angle) — lik deluje slabije (== o
Normalni rakurs — neutralno, realno [
- %
Doniji rakurs (low angle) — lik deluje mo¢nije /" 2>

Zablja perspektiva (extra low angle) ) 'Z.;::

* Pokreti kamere

— levo - desno iz mesta

no celom kamerom

redmetu snimanja

19



4. Pravilo 180 stepeni (pravilo
rampE) : > X\ WRONG

’ ~ Line of vision

Zamisli liniju izmedu dvoje ljudi koji pricaju.
Kamera treba da ostane s jedne strane te

_linije, da ne zbuni gledaoca gde se ko nalazi.

5. Pravilo tredine

Podeli kadar na 3 horizontalna i 3 vertikalna dela. Postavi glavne likove ili
fokus na preseke tih linija — vizuelno deluje prirodnije.

Filmski kadar je kao recenica. Ima svoj akcenat, znacenje i ritam. Kad
savlada$ osnovna pravila, moze$ i da ih kri3 — ali s razlogom. i

‘

13. Snimanje scena — prakti¢ni saveti sa seta

i
b 1]-

Sada kada si spremio scenario, kadar i plan snimanja — vremie je da stisnes
REC! Evo nekoliko proverenih saveta kako da snimanje prode glatko.

1. PoCni snimanje'pre nego sto glumci krenu

u nekoliko sekundi pre pocetka glume. To ti daje prostora u
juje stres na setu.

20



2. Koristi klapu (ili bar pljesak)

\

Ako nemas pravu klapu, mozes reci naglas:

»Scena 3, kadar 2 — prvi pokusaj“

Zatim pljesni rukama ispred kamere — to pomaze da uskladis zvuk i sliku u
montazi. : t

3. Snimi vie pokusaja (take—.ova)

lako ti izgleda da je dobro — snimi joS jednom. U montazi ¢es biti zahvalan
&to imas vide opcija.

* 4. Glumci moraju znati Sta rade — ali ne preglumljivati

epa, prirodna gluma-¢esto izgleda dosadno uZivo — ali na kameri deluje
I e ti treba ,,unutrasnja energija“ nego teatralnost.

21



Jedna osoba govori , TiSina, snimamb!“, zatim:
,,Kamgra —ide”, ,,Zvuk —ide”, ,Akcija!“

To stvara ozbiljnost i fokus — ¢ak i u kuénim uslovima.

g@ 7. Snimi dodatne kadrove (B-roll)

To su kadrovi bez glume: ulica, ruke koje se igraju'sa ¢aSom, pogledi, svetlost
kroz prozor... Kasnije ih koristiS za prelaze, atmosferu, ritam.

14. Osnove montaze — kako da film prodise

Montaza je kao Iebak koji spaja sve $to si snimio u jednu celinu. Dobro
m’tiran film moZe da popravi losu glumu, zamaskira greske i da ritam priéi.
Evo kako dd pocnes. ;

Izaberi softver koji ti odgovara

ahteva malo ucenja)
(PC — za pocetnike)

al Cut Pro — ako Zeli$ profi opcije.

22



2. Pregledaj sve snimke

Pre nggo Sto iseces bilo sSta:
-Oznaci najbolje pokusaje (take-ove)
-lzdvoji lose zvuke, greske, smeh i prekide

. -Napravi folder za svaki dan/lokaciju/glumca
3. Postavi osnovni redosled

Po scenariju, ali fleksibilno — mozda ti neki kadar bolje legne ranije ili
kasnije. ;

Zapocni sa:

U\*jnim kadrovima (atmosfera, mesto)

Dijalozima — koristi krupne i srednje planove

nije savrsen, preseci na nesto drugo — pogled,
am i vizuelni tok.
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Brzi rezovi = napetost, akcija
Spori yezovi = teskoba, drama

Ne seci previse — pusti kadar da ,odmori“ kad ima emocije
6. Audio je pola montaze
Pojacaj dijalog (ali da ne kr¢i)
Ukloni Sumove (ako mozes)
Dodaj pozadinski zvuk (a;nbijent: ptice, grad, tiSina)
7. Eksportuj u dobar format
10$)p, MP4 format, stereo zvuk — to je zlatna sredina za deljenje online.

a je magija. Tu tvoja ideja dobija oblik, ritam, srce. | da — ponekad
edenja i menjanja jedne sekunde. Ali vredi. .

ako pojacati emociju

tu da popune tiSinu — oni grade svet i
om trenutku moze da napravi scenu

24



1. Dijalog — jasnoca je kljuc L— |

Snimlj%n dijalog mota biti Cist i razgovetan ako je moguce, koristi eksterni

mikrofon i u montazi: pojacaj glasove, izjednaci nivo zvuka. Po potrebi,
snimi dodatno (naknadno &itanje — ADR) ako je original previée bucan.

2. Ambijentalni zvuk (atmosfera) 0 B *

Uvek snimi par minuta tisSine na svakoj lokaciji — to koristis za popunjavanje
rupa

Primeri: Sum ulice, ptice, eho sobe, vetar, frizider

Dodajes ih tiho ispod dijaloga da scena deluje prirodno.

* 3. Efekti zvuka (sound effects)

Koraci, Suskanje odece, otvaranje vrata, mobilni telefon — sve to mozes
ati posebno. Moguce ih pronaci besplatno na sajtovima:

ne efekte — oni treba da podrze, ne da odvuku

25


http://freesound.org/
http://zapsplat.com/
http://mixkit.co/

4. Muzika — biraj pametno
Muzikz stvara emotivni okvir:

Tiha, spora — za tugu, tiSinu, usamljenost
Brza, ritmi¢na — za komediju, akciju, nervozu

TiSina — ponekad najjaci efekat
Gde da nades muziku?

Besplatna i legalna:
YouTube Audio Library
Free Music Archive’

Incompetech (Kevin MacLeod)

ilm.

lo ide iza
caju”, ne da dominiraju

eZne promene

opularne pesme bez dozvole! YouTube i drustvene mreZze mogu

26



Zvuk pravi atmosferu. Gledaoci mozda nece znati zasto su se najezili — ali to
ce naj?erovatnije biti zbog pravog tona u pravom trenutku.

'16. Kolor korekcija — izgled filma

Kolor korekcija je proces u ‘kojem dajeS svom filmu jedinstve% vizuelni
identitet. Dobro postavljena boja ne samo da poboljsava izgled, vec i
pojacava emaociju i ton price. g

1. Zasto.je kolor korekcija vazna?

Poboljsava svetlost — ako ti je scena presvetla ili previse tamna
Pr*godava ton — hladne boje za misteriju, téple boje za toplinu i ljubav

Unifikuje izgled — sve scene izgledaju kao da‘su snimljene u istom okruZeniju,
cak i ako su snimane u razli¢itim uslovima

snovne postavke kolor korekcije:

White Balance) — koristi ovu funkciju kako bi boje bile
o pod svetlom koje je previSe narandZasto, moze$
rvenkasto-Zute tonove).

sava koliko je scena svetla ili tamna. Previse
,belo” a previSe tamno stvara tamne detalje.
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Svetlost (Brightness) i kontrast (Contrast) — svetlost ti pomaze da osvetlis
tamne delove, dok kontrast dodaje dubinu i detalje. Ne preteruj s
kontrftom da ne bi izgubio detalje u senkama.

3. Korekcija boja (Color Grading)

Ovo je proces koji daje filmu,Zeljeni vizuelni efekat. Ako tvoj filng treba da
ima retro look, koristi toplu Zutu i narandzastu boju. Ako Zelis da film izgleda
hladno i distopijski, koristi plavetnilo i sive tonove.

Popularne tehnike:

Teal and Orange — popularan stil u kojem su senke hladne (plavetnilo), a
S ERTIENGEIE I FES E))

Vifbage look — smedi tonovi, bledi kontrasti, smanjena zasi¢enost

Black and White — za filmski i dramati¢an efekat

ti za kolor korekciju

n, ali profesionalan alat za boje

ekciju boje na pojedinacnim kadrovima (ako
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Adobe Premiere Pro —ima napredne funkcije za kolor korekciju

Final Cut Pro — nudi sli¢ne opcije kao i Adobe Premiere

\

5. Koliko treba da se menja boja?

.Svi fillmovi ne moraju da izgledaju kao umetnicke slike sa ekstremnim
efektima. Uvek je dobro da ‘koristi§ umetnicku kontrolu — bojétreba da
poboljsaju film, a ne da ometaju naraciju.

Saveti:

Pocéni s minimalnim korekcijama da popravi$ svetlost i kontrast, a zatim se
fokusiraj na boje. i

D?ﬁlmu jedinstven ton koji odgovara njegovom duhu. Ne p}eteruj‘, jer

préVise boje moze da deluje neprirodno.

*QoQaj boje koje ¢e bodriati emociju scene i omoguciti gledaocu da se

'tvojom pricom.

ovises svoj film?

k'manje i montazu, film tek dobija znacaj kada
la tvoj rad dode do Sire publike, bilo da je
ivalima:
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1. Koristi druétvene mreze °

v/

Drustvene mreze su najbrzi i najlaksi nacin da povezes film sa publikom. Evo
nekoliko saveta: '

Kreiraj teaser i trailer: Kratki video snimci (15-30 sekundi) kojﬁprikazuju
najuzbudljivije delove filma. Objavi ih.nekoliko puta tokom promocije.

Redovno azuriranje: Prikazuj behind-the-scenes snimke, snimanje, rad sa
glumcima, reakcije na prvi prikaz. To pomaze ljudima da se povezu sa tvojim
projektom.

Hashtags: Kori§c’enje popularnih i relevantnih hashtagova omdgucava da
tvt‘ﬁlm dode do Sire publike. Npr. #film #indiefilm #amateurskiFilm
#filmskiFestival. '

ubliku: Postavljaj pitanja, organizuj ankete i podstices ljude da
To moZe povecati doseg. '

za distribuciju filma Sirokoj publici. Ako film
uta), postavi ga na YouTube za besplatan
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Kreiraj profesionalnu sliku filma: Dodaj atraktivan thumbnail (poéetna
sli¢ica) i jasan opis, uklju¢ujuéi kljuéne redi.

\

SEO za YouTube: Pobrini se da koristis prave kljuCne reci u opisu i tagovima
kako bi film bio lak$e pronaden. Sto vise ljudi gleda, to je veéa $ansa.da tvoj
film postane viralan.

Vimeo: Ova platforma je specijalizovana za kvalitetnuy produkciju i éesto je
bolje mesto za projekte koje Zeli$ da postavis sa visim nivoom kvaliteta.

3: Filmski festivali

Ako zelis da tvoj film bude prepoznat na ozbiljnijem nivou, filmski festivali
su sjajan nacin da steknes prepoznavanje.

Iziv festivala: Izaberi festival koji odgovara tvom Zanru i stilu filma. Prvo
istrazi koji festivali podrzavaju nezavisne i amaterske filmove. ;

a: Pobrini se da ispravno popunis sve prijave, ukljuujuci trailer,

"

iografiju filma. ~

stivali su odlicna prilika da upoznas druge filmske
Fiticare. Ukljuci se u razgovore i stvori kontakte za
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Mnogi blogovi i online ¢asopisi spetijalizovani za filmove nude prostor za
prochiju nezavisnih filmova.

Kontaktiraj blogere i novinare: Posaljite im press kit sa informacijama o
_filmu i trailerom. Ako film ima neku zanimljivu pozadinu ili je specifi¢an, to

*

Intervjui i Clanci: Razgovaraj sa blogerima, novinarima i zajednicama. Oni

moze biti privla¢no za novinare.

mogu postaviti tvoj film u kontekst i deliti ga sa ve¢im brojem ljudi.
5. Digitalna distribucija

Ako si spreman da film distribuirate profesionalno, razmisli o:

Nettlix, Amazon Prime, iTunes — postoji nekoliko servisa koji omogucavaju.
nezavisnim filmskim stvaraocima da distribuisu svoje filmove Sirom sveta.

Video on Demand (VOD) — koristi servise kao $to su Vimeo on Demand ili

FilmFreeway da ponudis svoj film uz naknadu ili besplatno.

nauciti jos o snimanju filmova?

e korake u snimanju svog filma, svet filma je
k postoji prostor za napredak i ucenje novih
da rastes kao filmski stvaralac.
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1. Online kursevi i edukacija

Maste?rCIass — Nudi kurseve od profesionalaca, kao Sto su Martin Scorsese,
Jodie Foster i drugi. lako je pladen, to je investicija koja se isplati za
pocetnike.

.Coursera i Udemy — Nudi kurseve iz filmske produkcije, montaze, rezije i
snimanja. Mnogi kursevi su dostupni besplatno ili uz malu.naknadu.

Film Riot (YouTubée kanal) — Fantastican resurs za filmske entuzijaste. Nudi
savete, tutorijale, trikove i vodice za snimanje.

=

2. Knjige i literatura =

e "In the Blink of an Eye" — Walter Murch

Ova knjiga je klasik za sve koji se bave montazom i filmom. Murch je jedan
oc&ajpoznatijih montaZera u filmskoj industriji.

e "Rebel Without a Crew" — Robert RodYiguez

- Knjiga o stvaranju filma s minimalnim budZetom. Rodriguez deli svoju pri¢u

kako je snimio svoj prvi film za samo $7,000.

maker's Handbook" — Steven Ascher i Edward Pincus
vodi¢ za sve aspekte filmske produkcije, od planiranja

tarci o filmu
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Gledanje filmova je najbolji naéin da nauéi. PaZljivo analiziraj kako su
snimljene tvoje omiljene scene.

\

"Side by Side" — Dokumentarac o istoriji filmske produkcije i prelazu sa filma
ha digitalnu tehnologiju. Prikazuje intervjue sa nekim od najpoznatijih
filmskih stvaralaca.

"Maklng a Murderer" — Ovaj dokumentarac nije samo o tematici, ve¢ i o
tehnlkama kOje koriste producenti i snimatelji za pnkazwaméstvarnog
sveta.

4. Film festivalski-i indiJstrijski dogadaiji

Filmski festivali, predavanja i radionice su odlican nacin da se upoznas sa
drugim filmskim stvarateljima. Na festivalima moZe$ nauciti vise o tome
ka$ se snimaju i prate trendovi u industriji. *

)

Sundance Film Festival — Osim Sto predstavlja nezavisne filmove, Sundance
nudi i radionice i panél diskusije.

Film Festival — Dobar resurs za umrezavanje i edukacuu

mu2|ke SXSW nudi i brojne programe i panel diskusije vezane

tni resursi

filmoljupce. Puno kanala nudi besplatne
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Film Riot — Tutorijali i saveti o filmskoj produkciji.
Every Frame a Painting — Analize filmskih scena i reZijskih odluka.

Cinecgm.net — Tutorijali o snimanju, montazi i postprodukciji.
6. Umrezavanje sa profesionalcima,

Reddit — Podredditi poput r/F.iImmakers i r/Filmmaking su odliéngmesta za
postavljanje pitanja i deljenje iskustava.

Facebook grupe i LinkedIn — Uklju€ivanje u grupe za filmske stvaraoce daje
ti mogucnost da naucis od drugih, razmenjudi iskustva i savete.,

Filmska industrija je ogromna, i uvek postoji prostor za u¢enje. Nemoj stati

dini.

na svom prvom filmu — svaki naredni ¢e biti bolji, brzi i sa viSe znanja u
po

Finalne misli i inspiracija

izazovan, ali i neverovatno nagradujuci proces. Ne postoji
I savrsen recept — sve zavisi od tvoje vizije, truda i
ICni pecat, i svaki projekat nosi svoju jedinstvenu
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Némoj ¢ekati savréen trenutak ili ogromni budZet da bi snimao film. Mnogi
veliki filmski stvaraoci su po¢eli sa minimalnim resursima. Robert Rodriguez
je snigpio svoj film ,,El Mariachi” za samo $7,000, a Steven Soderbergh je
snimio ,Sex, Lies, and Videotape” s malim timom i skro;nnim budzetom.

Poruka: Ne ¢ekaj savrsenstvo — samo snimaj!

2. Svi pocinjemo od nule

*

Niko nije odmah postao veliki filmskj reziser. Svaki film koji snimis Ce biti
bolji od prethodnog, jer iz svakog ucis nesto novo. Greske su deo procesa, i
nisu nesto Sto treba da te obeshrabri. UCi iz njih, i nastavi dalje.

3. Veruj u svoju ideju '..

Be@obzira na to koliko mali ili nepoznat tvoj film bio, veruj u svoju ideju..
Tvoj film je tvoja prica, tvoja vizija, tvoj glas, Zbog toga je jedinstven, i to je
ono Sto ce ljudi ceniti.

lusaj, ali i eksperimentisi

metnost je sloboda. lako je dobro uditi od drugih,
perimentises, istrazuje$ nove tehnike, pristupe i
ovaciju, i tvoj jedinstveni pogled na svet je to Sto
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5. Nikada ne prestaj uciti

u indzstriji koja se ‘stalno menja, vazno je da ostane$ u toku sa novim
tehnikama, alatima i trendovima. Citaj, istrazuj, gledaj filmove, diskutuj sa
drugim filmskim stvaraocima. Svaka nova vestina moZe unaprediti tvoje
sposobnosti i prosiriti tvoje horizonte. i

6. Strpljenjé je kljuc

Postizanje uspeha u ﬁlmskoj Industriji zahteva vreme, strpljenje i stalnu
posvecenost. Nue vazno koliko vremena ti treba da dodes do svog cilja -
vazno je da nastavi$ da se uspinjes. :

7. InspiriSi druge

+

Kao filmski stvoritelj, imas moguénost da inSpirise$ ljude. Tvoj film moZe da
dotakne nekog ko je trazio odgovore, ili da pruzi utehu nekom ko je bio u

= istoj situaciji. Umetnost ima mo¢ da menja svet — mozda ne odmabh, ali svaki
ji snimis moze ostaviti trag. :

oje putovanje. lako je tesko i zahteva puno truda, svaka
i trenutak moze da bude tvoja nagrada. Uzivaj u tom
utovanje je samo pocetak tvoje filmske karijere.
utu, i ne zaboravi — svaki film koji snimis, bilo
icko delo. Nastavi da stvaras i delujes!

irot i Editi\ Stejn Schule
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