


' WIE MAN EINEN FILM DREHT

1. Einfuhrung in das Filmemachen

_Ein Amateurfilm ist ein Film, der auRerhalb professioneller .-ull"""
Produktionen entsteht — oft mit minimaler Ausriistung, aber mit ”on'<1"ff'
viel Begeisterung und Kreativitat. Es ist ein Raum, in dem Ideerf M ’
wichtiger sind als Technik und Leidenschaft mehr zhlt als Budget. ;’," .

Man muss kein Experte sein, um einen Film zu drehen — eine
kreative Geschichte, ein Handy oder eine Kamera, ein paar Freunde und der
Wille, etwas zu erschaffen, reichen véllig aus. Genau darin liegt die Magie des
Amateurfilms: in der Freiheit, sich aus;udrUcken, ohne dem Druck der
Industrie ausgesetzt zu sein. :

2. Arten von Amateurfilmen .
Anggteurfilme konnen lustig, emotional, experimentell, dokumentarisch oder
sogar politisch engagiert sein. Viele beriihmte Regisseure begannen hier —
ein Ort, an dem sie das Handwerk lernten und ihre innere Stimme
entdeckten. ' .

Warte also nicht auf die »perfekten Bedingungen®. Du kannst schon heute
mit dem Drehen beginnen — mit dem, was du hast!

rfilme gibt es in verschiedenen Genres und Formen, je nach Idee,
und Zeit. Hier sind einige der haufigsten Typen:

Form des Amateurfilms. Er dauert zwischen 1 und
er Fokus liegt auf einer Idee, einer Situation oder




einer Beziehung. .Perfek:c, um die Grundlagen von Erzahlung, Regie .
\ { und Schnitt zu lernen.

2. Dokumentarfilm
Zeigt echte Menschen und Ereignisse. Kann ernst, lehrreich
oder sogar humorvoll sein. Alles, was du brauchst, ist ein
.interessantes Thema und die Bereitschaft, es zu'erkunden.

O CE A N ,

3. Experimenteller Film ERASERHEAD
Raum fir kreative Freiheit. Es gibt keine Regeln
odeér klassische Geschichten. Du kannst mit ‘
Bildern, Klangen und Rhythmus spielen... Wenn
du Geflihle durch Symbole und Atmosphare
ausdriicken mochtest, ist das dein Genre.

' A

4. Parodie oder Comedy-Sketch
Unterhaltsam und oft die meistgesehenen Arten von
Amateurfilmen. Du kannst berihmte Filme, Serien, Werbungen
oder Alltagssituationen parodieren. Ideal fiir Teamarbeit und
Schauspiel. :

ideo-Tagebuch (Viog) : ‘ '
ey [ ‘ " Eine Art personlicher Aufzeichnung, in der -
du Uber bestimmte Themen, deinen Alltag,
Erfahrungen oder Gedanken sprichst. Auch
wenn ein Vlog nicht immer , filmisch” wirkt,




kann er eine starke Ausdrucksform sein — besonders, wenn er
\{ kreativ gestaltet ist.

Es gibt keine , richtige” Form. Sei offen dafir, Stile zu kombinieren und Ideen
-zu erkunden. Wichtig ist, das Format zu wahlen, das dir hilft, deine
Geschichte zu erzahlen. . . *

3. Grundausstattung fiir Anfanger

Teure Ausrustung ist kein Garant fir einen guten Film. Viele groRartige
Amateurfilme wurden mit minimaler Technik gedreht. Das brauchst du
wirklich:

. Kamera (oder Smartphone)
5 Die meisten Smartphones haben heutzutage eine
"‘ = = . ausreichend gute Kamera. chhtlger ist, wie du Licht,
@  Bildausschnitt und Ton nutzt — nicht, wie teuer dein
_——___ Equipment ist.

iv oder improvisierte Halterung
s Bild ist das A und O. Egal ob echtes Stativ, ein Blicherstapel,
r Klebeband an der Wand — Hauptsache, das Bild wackelt
n, das ist beabsichtigt). ‘ '

oglich) .8
sigt, ist aber sehr wichtig. Wenn du 7
#
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ein Mikrofon (Lavalier,.Ansteékmikro etc.) verwenden kannst, ist das
&uper. Wenn nicht — filme an einem ruhigen Ort und sei nah an der
Tonquelle.

B 4. Licht (natiirlich oder improvisiert)
Tageslicht ist dein Freund! Filme am Fenster oder drauEen. Wenn du *
drinnen drehst, nutze Lampen, Scheinwerfer oder sogar den
Computerbildschirm. Wichtig ist, dass dein Motiv gut beleuchtet
\ . ist. .

5. Schnittsoftware
Kostenlose Programme wie DaVinci Resolve, CapCut, iMovie oder
Shotcut sind ideal fir Anfanger. Auf dem Handy kannst du mit I.nShot, .
VN oder Kinemaster schneiden.

W&tig ist: Nutze, was du hast — ein Film entsteht nicht durch Teéhnik,
sondern durch Idee.

n im Filmteam
inste Filmteam funktioniert besser, wenn die Rollen klar verteilt

ass jeder wei, was er zu tun hat. Hier die grundlegenden
eurfilm-Produktion: ‘ :

2
. L i : ¢ct®
e. Sie weil3, wie der Film aussehen soll, o®

ieler verhalten, und wie sich die

n o
-
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Geschichte entwickelt. Der Regisseur fuhrt das Team, trifft kreative .
ﬁntscheidungen und flgt alles zu einem Ganzen zusammen.

2. Kameramann/-frau
Verantwortlich fur Bildausschnitt, Kamera, Fokus und
Licht. In kleinen Teams filmt oft" der/dje Regisseur:in
selbst.  Wichtig ist, die Grundlagen der
Bildkomposition zu beherrschen und stabile, klare
Aufnahmen zu machen.

3. Tontechniker:in
Kimmert sich um den Ton. Wenn es keine eigene
Tonperson gibt, sollte jemand darauf achten, dass
alles klar verstandlich ist. Sauberer Ton ist die

’ halbe Miete!

4. Schauspieler:innen
Tragen die Geschichte. In Amateurfilmen sind Schauspieler:
innen oft keine Profis — das ist kein Nachteil, denn natlrliches
Spiel kann sehr eindrucksvoll sein. Wichtig ist, dass sie sich
hifihlen und ihre Rolle verstehen.

ahlt die besten Szenen, bestimmt den Rhythmus
ik, Effekte und Untertitel hinzu. Oft Gbernimmt
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5. Arbeitsplan und Zeitrahmen
Egal wie kurz dein Film ist — Planung spart Ze|t Energie und Nerven. Ein guter
Arbeitsplan ist die Basis fiir erfolgreiches Drehen —auch, wenn du nur m|t
_Freunden in der Freizeit drehst.

e Teile den Prozess in Phasen ein
Ein Film entsteht in drei Hauptphasen:
— Pre-Produktion — Idee, Drehbuch, Planung, Organisation
— Produktion — Dreharbeiten
— Postproduktion — Schnitt, Ton, Feinschliff

e Erstelle einen realistischen Zeitrahmen o
Wie viele Tage hast du? Wann kann das Team drehen? Welche Orte
* sind wann verfligbar? Eine Planung nach Wochen hilft, den Film
rechtieitig abzuschlielden. .
Beispiel:
Woche 1: Drehbuch schreiben -
"Woche 2: Drehen in der Wohnung
Woche 3: AuBendrehs + Schnitt Teil 1 -
he 4: Schnitt, Musik & Feinschliff

er konsequent ' ‘
esetz — aber er hilft, den Uberblick zu behalten.
schiebst du die Szene. Wenn ein Schauspieler nicht
anderes. Wichtig ist, dass du immer den nachsten




'

e Nutze einfache Organisationstools
Papier, Google Docs, Kalender, Notizbuch — nimm, was fir dich
funktioniert. Erstelle eine Szenenliste, einen Drehplan, eine Equipment-
Liste und Aufgabenverteilung. Mit Struktur lauft der Dreh viel
reibungsloser.
Ein'guter Plan totet die Kreativitat nicht — er befreit sie. *

6. Von der Idee zur Geschichte
Alles beginnt mit einer kieinen Idee — etwas, das dich zum Lachen, Weinen
oder Nachdenken gebracht hat. Daraus wird eine Geschichte..

1. Woher kommen Ideen? o
Aus dem Alltag. Vielleicht hast du ein Gesprach im Bus gehort."Oder
dich an eine seltsame Kindheitsszene erinnert. Vielleicht willst du etwas
Ioswe.rden, das dich beschaftigt. Alles kann zum Filmstoff werden —
achte einfach darauf.

.

dir diese Fragen:
ich mit dem Film sagen?
r gedacht?
uptfigur und was will sie? : ‘ ;
nn sie es nicht bekommt?




3. Fokussiere dich auf eine Sache
in Amateurfilm kann nicht die ganze Welt erzahlen. Konzentriere dich
auf eine Beziehung, ein Ereignis oder eine Veranderung. Weniger ist
mehr.
(z. B. Nicht: Ein Film Uber den ganzen Krieg — sondern: Ein Film Uber das
Leben eines einzelnen Soldaten.)

*

4. Von der Idee zum kurzen Inhaltsangabe (Synopsis)
Wenn du weilt, was du erzahlen willst, schreib eine kurze
Zusammenfassung der Handlung in 3-5 Satzen.

5. Warte nicht auf den ,richtigen Moment“
Schreib einfach drauflos. Schreib schlecht. Schreib dumm. Hauptsache .

du schreibst. Die richtige Geschichte wird sich von selbst.
* herauskristallisieren. .

)

7. Grundstruktur eines Drehbuchs

Wenn du deine Geschichte kennst, ist es Zeit, sie aufzuschreiben. Das -
uch ist das Gerust des Films — darauf baut alles auf. Es muss nicht
iert sein, aber klar struktunert Das traditionellste Modell:

hbuchs — Beispiel: ' ‘ .

~ INT. KUCHE - TAG
chaut nervos auf ihr Handy. Im Hintergrund hort
Gerdusche aus dem Bad.




" ANA
\ { : (flisternd)
Komm schon, geh ran...

Das Telefon klingelt. Ana halt den Atem an.

-Erklarung:

INT./EXT. = Innen (Interior) / AulRen (Exterior) . .
Regieanweisungen — was paésiert ’
Ort — KUCHE, STRASSE, PARK...

Zeit — TAG / NACHT .
Handlungsbeschreibung — was man sieht/hort

Dialog — mit Name der Figur darlber

8. Wie du dein Drehbuch an deine Méglichkeiten anpasst

kafghst du drehen? Wen hast du im Team? Und welches Equipment steht dir

Ir:$mateurfilm hangt deine Kreativitat oft von realen Bedingungen ab: Wo
zur'Verfugung? Statt das als Hindernis zu sehen — nutze es als Vorteil!

1. Orte, die du bereits hast

um: Wohnung, Schule, Hof, Garage, Park, ein Café, dessen
st... Passe dein Drehbuch an Orte an, die du kostenlos und
nutzen kannst. ‘

kenhaus geschrieben hast — aber keinen Zugang

10




zu einem hast — kannst du sie in die Zahnarztpraxis eines Freundes verlegen .
oder ifh Wohnzimmer mit ein paar Details improvisieren.

2. Anzahl der Schauspieler

Wenn.dg nur drei Leute zur Verfligung hast — schreib kein Drehbuch fir 15.
Rollen. Weniger Schauspieler = einfacher zu organisieren. *

Tipp: Kombiniere Rollen. Nebenfiguren kdnnen von denselben Schauspielern’
mit anderer Kleidung gespielt werden.

3. Technische Einschrankungen

Kein Licht? Dreh tagsiber am Fenster.

’ Kein Mikrofon? Schreib Szenen mit weénig Dialog.
. Wenig Platz? Schreib intime Dialogszenen.

e und Requisiten

n, die Spezialeffekte, Verfolgungsjagden oder Feuerwerk
iere dich auf Emotion, Dialog und Atmosphare — das wirkt

11




Einige der besten Amateurfilme bestehen aus zwei Menschen, die sich in -
einenfRaum unterhalten. Weniger ist mehr — wenn du weillt, wie du dieses
yweniger” nutzt.

‘Fazit:
Einschranpkungen sind keine Feinde — sie fordern dieh heraus, kreativ zu sein.
Mach einen Film mit dem, was du hast — das ist die Essenz des Amateurfilms.

9. Wie man ein Storyboard erstellt

Das Storyboard ist dein Film als Comic. Eine Reihe von Zeichnungen zeigt; wie
die Kameraeinstellungen aussehen sollen. Du musst kein Kinstler sein —
Strichmannchen und Kreise reichen vollig. Wichtig ist, dass du " deine

Geschichte visualisjerst. ' i

b

1. Warum ein Storyboard machen?

Es hilft dir, die Kaméraeinstellungen‘im Voraus zu planen.
Du sfoarst Zeit am Set, weil alle wissen, was gedreht wird.
AuBerdem kannst du Kamerabewegungen, Schnitt. und
Schauspiel besser koordinieren.

(wie das Bild aussehen soll)
reibung (was passiert).

12




. Kameraperspektive  (z.B. = Nahaufnahme,
ﬂalbtotal, Totale)

. Kamerabewegung (falls vorhanden: Schwenk,
Zoom...)

. Dialog oder Tonhinweis (wenn relevant)

3. Werkzeuge fiir das Storyboard %

« Papier und Stift @

« Apps wie Storyboard That, Canva, Boords
. Whiteboard + Marker, wenn ihr in der Gruppe
arbeitet

4. Wie viele Einstellungen planen?

Da’héngt von der Szene ab — eine Minute Film kann 3 bis 10 Einstellungen
haben. Du musst nicht alles zeichnen, aber wenigstens die Schliisselmomente
(Ein- und Austritte, Dialoge, Wendepunkte).

Fazit:
Ein Storyboard muss nicht schon sein — aber das Drehen wird zehnmal
einfacher, wenn du weiRt, was als Nachstes kommt.

10. Drehplan — so organisierst du deine Drehtage : ‘ :

Ein Drehplan ist dein Tagesablauf: Was, wann und wo du drehst.

13




Beispiel fir einen Drehta.g:

« 10:00 — Ankunft der Crew, Aufbau der Ausristung

« 10:30 - Dreh in der Kliche, Szenen 3 und 4

. 12:00 — Mittagspause

e« 12:30—Dreh im Flur, Szene 5

« 13:30—Zusatzliche Einstellungen und Gerausche aufnehmen

« 14:00 - Drehschluss . ' ' *
. ™ PO

Checkliste fiir jede Einstellung: -

ajojo)

. Sind die Akkus voll? .

. Ist der Ton korrekt.eingestellt?
. Ist das Bild scharf?

. Hast du eine Klappe (oder zumlndest die Szenennummer)?
. Wissen alle, was gedreht wird?

m’(.
Ein'guter Drehplan sorgt fir weniger Stress, weniger Fehler —und mehr Spal
beim Drehen.

dem arbeiten, was du hast — Kamera und Ton im

rauchst keine Profi-Ausrlstung, um einen guten Film z# :

musst wissen, wie du das Beste aus dem

14
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1. Kamera (oder émartphone)
Wenn du mit dem Handy drehst:

- Benutze ein Stativ oder etwas Stabiles (Box, Blicher, Baum...)
- Dreh im Querformat (auBer du willst gezielt Hochformat)

. Aktiviere das Gitter (Drittelregel) fur bessere Bildkomposition
. Fokus und Belichtung fixieren (antippen und gedriickt halten)

Wenn du eine Kamera verwendest:

« Drehin i080p oder 4K
. Manuelle Einstellungen fir Licht und Fokus sind ein Plus
v

2.*cht

« Bestes Licht: Tageslicht (nahe am Fenster oder drauf3en) "...

a
« Vermeide Lichtmischung (z. B. gelbes + weilRes Licht) Ty

“Verwende gef eine Lampe mit Papier davor, um das Licht weicher zu

ellste Weg, dein Publikum zu verlieren.

15




« Dreh an moglichst r’uhigen' Orten (Kihlschrank und Ventilatoren .
ﬁusschalten) ‘

« Nimm Dialoge méglichst nah an der Kamera auf

. Nutze ein zweites Handy als Diktiergerat — versteck es nah am
Schauspieler '

"Wenn-du ein Mikrofon hast:

« Nutze ein Lavalier-Mikro (klein, an der Kleidung) oder*eine Tonangel
(Richtmikrofon)

Fazit: .
Du brauchst kein teures Equipment fiir ein gutes Bild. Wichtig ist, was du
zeigst —und wie du es erzahlst.

12. Kameraeinstellungen — die Filmsprache verstehen

W*n du einen Film schaust, merkst du oft gar
nicht, wie er aufgenommen wurde — das ist ein
Zeichen guter Regie.

VLS - Very Long Shot

1. Arten von Kameraeinstellungen (nach [ies 5
Nahe): }
: RS
« Totale (Wide ShOt) _ Zeigt den ganzen MLS - Medium Long Shot
Raum und die Figuren

« Halbnahe (Medium Shot) — von der Hifte

.' S
- 4 . -

aufwarts, ideal fur Gesprache aa —

Nahaufnahme (Close-Up) — Fokus auf e
esicht oder Objekt, fiir Emotionen MCU - Medium Close Up

BCU - Big Close ECU - Extreme Close Up




. Detailaufnahme (Extréme Close-Up) — Fokus auf einen Teil (z.B. .
ﬂénde, Augen)

Tipp: Kombiniere verschiedene Einstellungen — das macht den Film
lebendiger.

2. Kamerawinkel: *
. Vogelperspektive (ganz von oben) X 5!
. Obere Perspektive (High Angle) — Figur wirkt schwicher O
e . . ,-.-1-.-.
« Augenhohe — neutral und realistisch ]

. Untere Perspektive (Low Angle) — Figur wirkt michtiger Sl
« Froschperspektive (ganz von unten) ';3‘
U

3. Kamerabewegungen:

’ Schwenk — nach links/rechts vom Standpunkt aus

« Fahrt — Kamera bewegt sich links/rechts mit

« Zoom — heran- oder herauszoomen

. _Lift — Kamera nach oben/unten bewegen

« Neigung (Tilt) — Kamera neigt sich nach oben/unten vom® festen
Standpunkt.

4. 180,-Grad-RegeI (Achse wahren) '/\K >A

ir eine Linie zwischen zwei sprechenden u",dmm
vor. Die Kamera sollte immer auf

\\ \_D__/‘/ 4

OK




derse:en Seite dieser Linie Bleibeﬁ, damit die Blickrichtungen im Film logisch .
bleibeh.

5. Drittelregel

Teile da§ Bild in drei horizontale und drei vertikale.Linien. Platziere wichtige.
Figuren oder Objekte an den Schnittpunkten — das wirkt harmdnischer.

Fazit: :

Eine Kameraeinstellung'ist wie ein Satz: Sie hat Betonung, Bedeutung und
Rhythmus. Wenn du die Grundregeln‘beherrschst, kannst du sie auch gezielt
brechen —aber mit Stil.

134 Dreharbeiten — praktische Tipps vom Set

Jetzt hast du Drehbuch, Einstellungen urd einen Plan — Zeit, auf ,,REC“ zu
driicken! Hier ein paar erprobte Tipps flr ein stressfrejes Set:

ihzeitig an zu filmen

e ein paar Sekunden vor dem Einsatz der Schauspieler. So
m beim Schnitt und weniger Stress. ‘

klatschen)




Wenn du keine FiImkIappe'hast, éag laut: ,Szene 3, Einstellung 2 — erster .
Versuth” Dann klatsche sichtbar in die Kamera — das hilft, Ton und Bild im
Schnitt zu synchronisieren.

‘3. Mehrere Takes aufnehmen

Auch wenn es gut aussieht — dreh lieber nochmal. Beim Schr*eiden wirst du
froh sein, Auswahl zu haben.

4. Natiirliches Schauspiel statt Theater

Gute Film-Schauspielerei wirkt live manchmal langweilig — ‘auf der Kamera
wirkt sie echt. Du brauchst mehr ,innere Energie” als groRe Gesten.

5.*chte quf Kontinuitat

Requisiten, Kleidung und Positionen missen von Einstellung zu Einstellung
ubereinstimmen. Mach dir Notizen oder Fotos dazwischen.

R
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7. Drshe zusitzliche Bilder (B-Roll)

Das sind Einstellungen ohne Schauspiel: Strale, Hinde am Glas, Licht durch
Fenster... Nutze sie spater fir Ubergénge, Stimmung und Rhythmus.

14. G'rundlagen des Schnitts — Wie dein FiIm-atm$t

Der Schnitt ist w}e der Kleber, der. alles, was du gedreht hast, zu einem
Ganzen verbindet. Ein gut geschnittener Film kann schlechtes Schauspiel
verbessern, Fehler kaschieren und der Geschichte Rhythmus geben. So fangst.
du an: ;

1. Wahle die passende Software aus
Kostenlose Tools:

CapCut (mobil, elnfach)
« DaVinci Resolve (leistungsstark, erfordert jedoch etwas Elnarbeltung)
- Shotcut, OpenShot, Lightworks (PC — fur Einsteiger)

- Kostenpflichtig: Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro — fiir professionelle

8

akes
ufnahmen, Fehler, Lacher und Unterbrechungen

20




. Erstelle Ordner fUrjedén Tag / Ort / Schauspieler

*

3. Grundreihenfolge festlegen

-Richte dich nach dem Drehbuch, aber sei flexibel — manchmal passt ein Take
besser friher oder spater im Film. *

Beginne mit: -

. EinfUhrenden Einstellungen (Stimmung, Ort)

« Dialogen — nutze Nah- und Halbtotale

. Reaktionen — zeigé das Gesicht des Schauspielers beim Zuhoren, nicht
nur beim Sprechen y

4. Nutze Zwischenschnitte und B-Roll .

n der Dialog "hakt" oder die Aufnahme nicht perfekt ist, schneide auf
etwas anderes — einen Blick, eine Hand, ein Detail im Raum... Das schafft
Rhythmus und visuellen Fluss.

nd Rhythmus

itte = Spannung, Action *
itte = Beklemmung, Drama
eiden — lass Einstellungen ,atmen”, besonders b“ ;
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. Dialoge lauter machen.(ohne zu verzerren)
. !t('jrgeréusche. entfernen (wenn moglich)
« Hintergrundgerausche hinzufliigen (Ambiente: Vogel, Stadt, Stille)

‘7. Exportiere im passenden Format

1080p, MP4-Format, Stereo — das ist der goldene Mittelw%g fir Online-
Veroffentlichung.

Der Schnitt ist Magie. Hier bekommt deine Idee Form, Rhythmus und Herz.
Und ja — manchmal brauchst du Stunden, um eine einzige Sekunde zu
andern. Aber es lohnt sich.

15. Ton und Musik — Wie du Emotionen verstarkst

In ginem Film sind Musik und Ton nicht da; um Stille zu fillen — sie schaffen
Atmosphare und Stimmung. Der richtige Ton zur richtigen- Zeit kann eine

Szene unvergesslich machen. > q

1. Dialog — Klarheit ist der Schliissel

ommene Dialog muss klar und verstandlich sein. Wenn mdglich,
in externes Mikrofon. In der Nachbearbeitung: Stimmen
tarken anpassen. Wenn das Original zu laut ist,.ma$ .

22




Nimm an jedem Drehort ein paar Minuten ,,Stille“ auf — das verwendest du -
zum ¢ . Fullen von - Licken.
Beispiele: StraBenrauschen, Vogelgezwitscher, Raumhall, Wind, Kihlschrank
Lege sie leise unter den Dialog, damit die Szene naturlicher wirkt.

3. Geriuscheffekte (Sound Effects) S 4

Schritte, Rascheln von Kleidung, Tiréffnungen, Handygerdusche — all das
kannst du nachtréglich hinzufiigen. Kostenlos auf Websites wie:

. freesound.org
. zapsplat.com
. mixkit.co

Tipp: Nutze keine zu lauten Effekte — sie sollen unterstitzen, nicht ablenken.

4.*Iusik — Wahle mit Bedacht

Musik schafft emotionale Rahmen:

. '?_Lei'se, langsame Musik — fiir Trauer, Stille, Einsamkeit
elle, rhythmische Musik — fir Komodie, Action, Nervositat
anchmal der starkste Effekt '
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Wichtig: Verwende keine po.puléreh Songs ohne Genehmigung! YouTube und -
sozialg Netzwerke kdnnten deinen Film blockieren.

5. Mische mit Feingefiihl

. lje( Dialog steht im Vordergrund — alles andere kommt danach
. Effekte und Musik sollén ,spirbar” sein, nicht dominiere§
. Verwende Fade-In und Fade-Out fiir sanfte Ubergénge

Der Ton schafft Atmosphire. Zuschauer merken oft gar nicht, warum sie
Gansehaut bekommen — es ist meist der richtige Klang im richtigen Moment.

16. Farbkorrektur — Das visuelle Erscheinungsbild des Films

Farbkorrektur gibt deinem Film einen einzigartigen visuellen Stil. Gute
Faghgebung verbessert nicht nur das Aussehen, sondern verstarkt auch
Embtionen.und den Ton der Geschichte.

1. Warum ist Farbkorrektur wichtig?

rbessert die Belichtung — wenn Szenen zu hell oder dunkel sind
en Farbton an — kalte Farben fir Geheimnisvolles, warme Farben

t das, Bild — alle Szenen wirken wie im gleichen U.mfe# :

ungen der Farbkorrektur
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. WeiRabgleich — fiur natiirliche Farben. Wenn das Licht zu orange ist, -
,?abkijhlen” (Rottone reduzieren).

« Belichtung — bestimmt, wie hell oder dunkel die Szene ist.

. Helligkeit und Kontrast — Helligkeit hebt dunkle Bereiche hervor,
Kontrast bringt Tiefe. Nicht Gbertreiben, sonst gehen Details verloren.

3. Farblook (Color Gradiﬁg) *

Das gibt deinem Film den gewdinschten Stil.
Beispiele:

« Teal and Orange —kithle Schatten (blaulich), warme Lichter (orange)
. Vintage Look — braunliche Tone, reduzierter Kontrast, geringe Sattigung
« Schwarz-Weifs — fir einen filmischen, dramatischen Effekt

4.2Aoo0ls fiir Farbkorrektur

Kostenlos: .

. ‘Da,Vinci Resolve — kostenlos, aber sehr professiohell
“Lightroom — fiir einzelne Bilder oder Standbilder
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Nicht jeder Film muss wie ein Kunstwerk mit Spezialeffekten aussehen. Nutze -
Farbeﬁ, um zu unterstltzen — nicht zu Gbertreiben.

Tipp:

i:ang mit minimalen Korrekturen fir Helligkeit und Kontrast an,-dann passe
die Farben an. Gib deinem Film einen einzigartigen Ton, der zu seiner
“Stimmung passt.

17. Wie du deinen Film promotest

Auch wenn du viel Mihe in Dreh und Schnitt gesteckt hast’ — erst wenn
andere deinen Film sehen, bekommt er Bedeutung. Die Promotion ist der
Schllssel, um dein Werk bekannt zu machen.

1.*utze soziale Netzwerke

Schnellster Weg zur Zjelgruppe:

. Teaser und Trailer: 15-30 Sekunden lange Clips mit Highlights.
rmals posten. : . '
gfige Updates: Behind-the-scenes, Aufnahmen, Arbeit mit
n, erste Reaktionen
#indiefilm #amateurfilm #filmfestival
en: Fragen stellen, Umfragen, Teilen anregen ‘
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« YouTube: Ideal  fir Filme bis  ca. 10-20 Minuten. .
Rttraktiver Thumbnail, klarer Beschreibungstext-mit Keywords.

« SEO beachten: Richtige Schlagworter im Text und in Tags helfen beim
Auffinden.

« Vimeo: Plattform fur hochwertigere Produktionen, besser fir
professionelle Wirkung. ’ '

3. FiImfestivéIs

. Suche passende Festivals (nach Genre, Stil)
.« Anmeldung: Trailer, Synopsis, Filmbiografie korrekt einreichen
. Networking: Kntupfe Kontakte mit anderen Filmemachern und Kritikern

4. Blogs und OnIine-Magaziné

’ Kontaktiere Blogger und Journalisten, sende Pressekit mit Trailer
Interviews, Artikel — gib deinem Film Kontext und Sichtbarkeit

igitale Distribution

Amazon Prime, iTunes — einige " Plattformen bieten
igen Filmemachern weltweiten Zugang
and (VOD): z. B. Vimeo on Demand, FilmFreeway ‘

uber das Filmemachen lernen kannst
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Auch wenn du schon viel gefernt hast — die Welt des Films ist unerschopflich. -
Hier K8nnst du weiterlernen:

1. Online-Kurse

« MasterClass: Kurse mit Profis wie Martin Scorsese, Jodie Foster
. « Coursera, Udemy: Viele Kurse Uber Regie, Schnitt, Produktion — oft
. gunstig oder gratis . *
« YouTube-Kanal ,Film Riot“— Tipps, Tricks, 'Tutorials fir
Filmenthusiasten :

=7
=
2. Blicher S

« ,In the Blink of an Eye”“ — Walter Murch (tiber Schnittkunst)
. ,Rebel Without a Crew” — Robert Rodriguez (Filmdreh mit
geringem Budget) ' : .
. ,The Filmmaker’s Handbook“— Ascher & Pincus (umfassender
’ Leitfaden) '

,?3.-Filme und 6okus tber Film

Side by Side“ = tiber Ubergang von Film zu.Digital
ing a Murderer” - Uber Techniken und Produktion von

t

, SXSW — bieten Workshops, Diskussionen,

nchenevents
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5. YouTube fmd Gratisressourcen

e Film Riot, Every Frame a Painting, Cinecom.net — Tutorials,
Analysen

6. Netzwerken mit Profis

"« Reddit (r/Filmmakers, r/Filmmaking) — Fragen, Erfahrungen
« Facebook-Gruppen, LinkedIn — Austausch mit anderen
Filmschaffenden

*

19. AbschlieBepde Gedanken und Inspiration ¢ +

W

, hur deinen eigenen.

Filgemachen ist herausfordernd — aber lohnend. Es gibt keinen perfekten

“1. Fang mit dem an, was du hast

icht auf das perfekte Budget =- einfach loslegen!
odriguez drehte ,El Mariachi“ mit 7.000 S, Soderbergh
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\{ : .
3. Glaube an deine Idee '.

Dein Film ist deine Geschichte — das macht ihn einzigartig.

4. Experimentiere - - \§

Lerne von anderen, aber hab keine Angst vor neuen Wegen. Film ist Kunst —
und Kunst ist Freiheit. :

5. Lerne stetig weiter

Die Filmwelt dndert sich standig —bleib neugierig und offen.

6.teduld-ist entscheidend

L)

fql_g braucht Zeit. Gib nicht auf — bleib dran.

.

n beriihren. Deine Kunst hinterldsst Spuren.

ymnasiums und der Edith Stein Schule
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